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- fra ide til virkelighed...
dreamgames

Vi investerer i din fremtid

Velkommen til Dreamgamesmøde 

Torsdag den 9. OKTOBER kl. 15.30 - 18.00

Tema: værktøjer

Brænder du for - ligesom mange danske spilfirmaer - at lave spil ved hjælp af spil-      
enginen Unity og dertil behøver en grundig demonstration, så giver denne måneds 
dreamgames-møde dig en opportun mulighed. Vi får til mødet fornemt besøg af 
Nicholas Peter Francis, som er co-funder af firmaet Unity. Nicholas har 7 års erfaring 
med 3D-grafik programmering og har tidligere stået for udarbejdelsen og gennem-
førelse af produktionsledelsesværktøjer til en af Skandinaviens største spiludviklings-
studios, Deadline Games. På mødet vil Nicholas fortælle om baggrund for Unity og 
give en grundig demonstration af, hvordan enginen virker, og hvor let det er at lave 
spil ved hjælp af den. Vi trakterer med en sandwich og sodavand undervejs, og som 
altid vil der være masser af tid til spørgsmål og networking.
  
Program:

	V elkomst v./ Marie Fallgaard Nielsen - Netværkskoordinator for 		 »»
	       	D reamgames	  

	O plæg v./ Nicholas Peter Francis»»

	 Pause til networking inkl. sandwich»»

	O plæg fortsat v./ Nicholas Peter Francis»»
   

	 Tak for i dag»»
	

Vi glæder os til at se dig!

Mødet afholdes på Brettevillecentret, Brettevillesgade 14, 9000 Aalborg. Af hensyn til servering er der 
senest tilmelding tirsdag d. 7/10-2008 til netværks-koordinator Marie Fallgaard Nielsen på tlf. 7242 1001 
eller meni@aalborg.dk. Bemærk at du også kan tilmelde dig via web: www.dreamgames.dk.

invitation


